Silben lesen
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2. Finde die Selbstlaute
Lies die Wérter und zerlege sie in Silben. Male dann fiir jede Silbe einen

Silbenbogen. Trage nun in jeden Bogen den darin vorkommenden Selbstlaut ein.

MERKE: In jeder Silbe steckt ein Selbstlaut.

Beispiel: Li-mo-na-de = 4 Silbenbdgen mit Selbstlauten (i o are

Tapete Kiwi

Foto Kanu

Tube Rose

Tuba Rute

Hose Schokolade
Schule Pirat
Banane Eskimo
Maschine Rakete
Kanone Schale

Hase Sofa
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3. Finde die Selbstlaute
Lies die Wérter und zerlege sie in Silben. Male dann fir jede Silbe einen

Silbenbogen. Trage nun in jeden Bogen den darin vorkommenden Selbstlaut ein.

MERKE: In jeder Silbe steckt ein Selbstlaut.

Beispiel: Li-mo-na-de = 4 Silbenbdgen mit Selbstlauten (i o are

Trompete Zirkus
Krokodil Kuchen
Delfin Blume
Zebra Kamin
Zitrone Wolke
Telefon Hexe
Flamingo Paket
Kirsche Krone
Sandale Besen

Wurzel Muschel
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5. Finde die Selbstlaute

Sprich dir die Wortbezeichnungen der Bilder laut vor und zerlege sie in Silben. Kennzeichne die
Silben, indem du die Silbenbégen im Wort eintrdgst, und ergénze die fehlenden Selbstlaute.

MERKE: In jeder Silbe steckt ein Selbstlaut.

Beispiel:
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6. Silbenkdstchen ausfiillen und lesen

Trage die fehlenden Silben in die Tabelle ein und lies sie anschlieBend Reihe fur Reihe vor.
Die Silben ergeben sich aus der Kombination der in der senkrechten Spalte stehenden
Konsonanten mit den in der waagrechten Spalte stehenden Vokalen.

Tipp: Anfdngern liest der Lehrer zundchst eine Reihe vor. Dann liest du diese mit dem Lehrer
gemeinsam und anschlieBend alleine vor.

Anfangssilbe finden

Der Lehrer liest dir ein Wort vor. Hére heraus, mit welcher Silbe das Wort beginnt, und suche diese
Silbe in der Tabelle:

Rabe, Salat, Regen, Segel, Foto, Faden, Feder, Rasen, suchen, Wagen, Woge, Zebra, Zone,
Fibel, schade, Schemel, rufen, sagen, Mode, Note, Schokolade, Made, rodeln, Rita, Rudi, Rede

Silben héren und lesen

Wie heiBBen die beiden Silben der nachfolgenden Wérter, die der Lehrer oder Partner vorliest?
Suche die Silben aus dem Silbenké&stchen heraus:

Nase, Lama, Schule, Sofa, Name, Schale, Rose, Lose, Schere, Masche
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15. Silbenpuzzle: Silben zu Vornamen zusammenfiligen
Verbinde die zusammenpassenden Puzzleteile mit einer Linie. Flige die beiden
Silben beim Lesen zu einem Vornamen zusammen.
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16. Silbenpuzzle: Silben zu Vornamen zusammenfligen
Verbinde die zusammenpassenden Puzzleteile mit einer Linie. Flge die beiden
Silben beim Lesen zu einem Vornamen zusammen.
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17. Silben lesen
Kombiniere die unten stehenden Silben mit den oben stehenden so, dass sich sinnvolle Worter
ergeben.

te te Sa se schel Ei Fo Dbe
sel Am ke Ta Man sel Rei le
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19. Silbenratsel
Vervollstdndige die Worter mit einer passenden Endsilbe aus dem rechts stehenden
Kdstchen.

lu  En  Schu |le te pe|
Hu  Ra  So = |fa pe be
la Ha  Ka  |manu se l
No  Schu Mo = |le wete I
Ki  Na  Scha |le me wi l
En  Rau  Wa |pe de del
Fo  Ju  Tu i to be|
Tu  Mei  Sei se ba te '

Ki Sei Ka ro no fe '
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21. Silben lesen, Worter bilden

Silbenkarten ausschneiden und diejenigen, die mit GroBbuchstaben beginnen, in der Mitte der
Spielflache auf einem Stapel verdeckt ablegen. Die anderen Karten gleichmd@Big auf die Spieler
verteilen. Im Wechsel ziehen die Spieler eine Karte vom Stapel und lesen den Wortanfang laut vor.
Der Spieler, der als Erster eine Silbe anbietet, die mit dem Wortanfang ein sinnvolles Wort ergibt,
bekommt beide Karten. Es gewinnt der Spieler, der zuerst keine Karten mehr hat.
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24. Silbenratsel mit 3- bis 4-silbigen Wortern
Finde zu jedem Bild die passenden Silben und schreibe sie in die Zeile unter den

Bildern.

t .
0 pi gen pe 7i  Re Eich
tan chen |

Me K& te lo horn ~ PIn ne
Ba M gu Ka Trom N gu gen
ne bo ne pq " ko ma

ru na Scho Mo la de te To
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25. Verbenpuzzle
Vervollstdndige die Luckenworter mit einer passenden Endsilbe aus dem rechts stehenden

Kdstchen.
gen ben chen '
lo ge win hen ben ken '

ha sin su

rei ge le ten hen sen '
ru le ho fen ren sen '
ma  neh se chen hen men '
mi tei ko chen len schen '
ton__ brau__  sa gen ken chen '
ler _ lau tra fen gen nen '
la kau fan fen gen chen '
tan __ fin wei den nen zen '
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26. Typische Endsilben

Vervollstdndige die Lickenwdérter in den Tabellen mit den passenden Anfangssilben, so dass
immer 4 sinnvolle Worter entstehen.

Ra Zwie | Tu Ne ha Bi Fie | gra
__be ___ bel ~ ber ben
__be __ bel ~ ber ben
Schna | Sd | Lie Far sie Zau| Rob | Rdau
' be _ Dbel ber ben
' be _ Dbel ber ben
Na | Re Nu | Limona Ru | Scha | wie Frie
~de _ del ~_der den
~de _ del ~_der den
Pu Krei | Kno | bei ba | Fe gol | Kin
~_de __ del ~_der __ den
~_de __ del ~ _der __ den







